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ชืÉอ-นามสกลุ รหัสนักศึกษา หน้าทีÉในส่วนทีÉ 1 / 2 / 3

กลุ่ม วนัทีÉ แหล่งภาพทีÉใช้ (SOURCE)

เริÉมต้น: โค้ดตัÊงต้น
□ รัน code/03_start.py แลว้เห็นภาพ grayscale และ histogram ทีÉเปลีÉยนตามแสง

ส่วนทีÉ 1: แสง

แสง contrast ลวด
เสียบกระดาษ

contrast คลปิดาํ (ตวั
คลปิ / ขาโลหะ)

contrast เทป
ใส

noise Otsu
threshold

ไฟหอ้ง /

แสงกระจาย /

backlight /
แสง contrast เทปใส มุมของไฟฉายทีÉเห็นชัดทีÉสุด

แสงมุมตํÉา
1. ใตไ้ฟหอ้ง threshold ค่าเดียวแยกลวดเสียบกระดาษไดค้รบทัÊงชิÊนหรือไม่ จุดสะทอ้นทาํใหเ้กิดอะไรกบัภาพ binary

1



คาํตอบ:

2. คลิปดาํมีสองวสัดุ แสงแบบใดทาํใหท้ัÊงชิÊนกลายเป็นบริเวณเดียวกนั

คาํตอบ:

ชิÊนงาน แสงทีÉเหมาะ เหตุผล

โลหะมนัวาว

หลายวสัดุ

ใส
4. ถา้แสงในโรงงานเปลีÉยนตลอดวนั ควรแกด้ว้ยโคด้ (เช่น Otsu) หรือดว้ยการจดัแสง เพราะอะไร

คาํตอบ:
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ส่วนทีÉ 2: อตัราเฟรมและความหน่วงเวลา

รายการ ครัÊงทีÉ 1 ครัÊงทีÉ 2 ครัÊงทีÉ 3 เฉลีÉย

อตัราเฟรมของกลอ้ง (fps)

เวลาประมวลผล threshold (ms)

เวลาประมวลผล YOLO (ms)
ภาพทีÉ 1 2 3 4 5 เฉลีÉย S.D.

𝑡cam

𝑡pc

latency (ms)
5. fps สูงแปลวา่ latency ตํÉาเสมอหรือไม่ อธิบายพร้อมตวัอยา่งจากผลการทดลอง

คาํตอบ:
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ส่วนทีÉ 3: ชิÊนงานเคลืÉอนทีÉ

ครัÊงทีÉ 𝐷px 𝐿px 𝑏 Δ𝑥 𝑓 𝑡exp (ms) 𝑣 (mm/s)

ดึงชา้

ดึงเร็ว
รายการ ค่า

𝑘 (mm/pixel)

𝑣max เมืÉอ 𝑏max = 1 pixel (mm/s)

ชิÊนต่อนาทีสูงสุด (threshold)

ชิÊนต่อนาทีสูงสุด (YOLO)
6. ถา้ตอ้งเป่าลมคดัชิÊนงานเสียทีÉจุดห่างจากกลอ้ง 300 mm ความหน่วงเวลาทีÉวดัไดก้าํหนดความเร็วสายพานอยา่งไร

คาํตอบ:

7. ถา้ตอ้งการใหส้ายพานเร็วขึÊนโดยภาพไม่เบลอ ตอ้งเปลีÉยนอะไร และตอ้งแลกกบัอะไร
คาํตอบ:
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